
Il progetto

L'iniziativa mira a sensibilizzare i bambini sullo
spreco alimentare e sul suo impatto attraverso un
Serious Game, ospitato sul sito web del progetto, e
un Lesson Plan per gli insegnanti che fornisce le
linee guida, invitando infine le istituzioni
scolastiche a incorporare il gioco nei loro
programmi educativi.

L’incontro di Kick-Off
L'incontro di avvio del progetto Erasmus+ Leftover
Challenge si è tenuto di persona il 22 febbraio a
Leeuwarden (Paesi Bassi), nella sede del partner
principale 8DGames bv.


