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Bine ai venit acesta este cel de-al doilea
Newsletter al proiectului Leftover Challenge EU!
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Raport de bune practici

In cadrul proiectului s-a elaborat un Raport privind bunele
practici cu privire la risipa alimentara in randul gospodariilor
ce includ copii mici sau profesori cu scopul de a schita
strategii si tehnici eficiente pentru a reduce risipa de
alimente in casa.

Urmatorii pasi
Urmatorul nostru obiectiv este dezvoltarea unei
experiente ludice sub forma unui joc educational pentru

copiii din invatamantul primar. Jocul ar fi usor de Leftover
implementat de catre profesori si adaptat pentru nivelul Chauenge
de intelegere a copiilor cu varsta cuprinsa intre 8 si 12

ani. Acesta va deschide conversatii oneste despre The Game
obiceiurile alimentare, va educa jucatorii cu privire la “Fod fur Thaught:Game O or aHast-ree Fturel
impactul comportamentului consumatorului si va oferi "’ ( mayront )
cunostinte despre cum sa evite risipa de alimente. W
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FIECARE COPIL ESTE O LUME

Co-funded by Co-funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and LE FTQVER

do not necessarily reflect those of the European Union. Neither the European Union can be held responsible

the European Union ., o 50051 0101-0A220-50H-000157905 C H H I_ |_ E N G E




